Jérémiah

DeSCFIptIOI’l . Calme et responsable,

Jérémiah est un leader-né. Ouvert a la discussion, il
tranche quand il I’estime nécessaire.
Occupation : Directeur de 1’ Antre des Loups.

Vecus :

« J'ai une autorité naturelle » : 2

« Je m’entretiens physiquement, c’est utile. » 1
Relations :

« Je suis I'Alpha ! » (tous)

« Jez, tu dois assumer ce que tu es ! »

« Mére je respecte ton avis mais tu t'es retirée. »
« On peut toujours compter sur Thomas »

« Dominique, je t'ai a I'ceil ! »

Meute

ATTRIBUTS  spiciditss
Dommance 4

L) CHARISME 5D -1enséduction, persuasion et discours

») EMPATHIE  SD-1enat, variances de prégnance x2
W VoLowTE  SD-1en dsf,intimidation frésistance mentale
Comps 4

") ENDURANCE SD-1enrésistance physique,

Mahs da blessres ignorés
i) PUISSANCE  SD-1 pour forcer, Dégits en corps i corps +1
Y Vivacrre SD-len .spdnt_.m:l:ianfa]:lidz et coaps  corps

EspriT 3

= Enupimion SD-1 en oonnaissances et informatique

) Sews 3D -1 en perception et en tir

7} Instver SD-1 pour sentir e mensonge et
la vraie natre dune personne

Forme DE Loup

SANTE Mialus

a

MiscreTioN
k"'} EEMHGNURES 0 503-1 dussimularson & pistage
o Course
L BLES'SURE LEGERE -14 S50-1 endurance & vitesse
SENS
™ BLESSURE GR.AVE _;d l'-l[}'l i.'ldI:I:I'ill.'. oule
- B vision nocturne
Morsure

_} IncoNsCIENCE % SD-1 ateague

Coeur de Meute

DeSC” p'[IOI’l . Cceur de Meute est un loup

dominant mais qui a trés a cceur I’intérét de la meute
et le bonheur de ses membres. Il estime étre
objectivement le plus capable de faire respecter ces
priorités. C’est un loup qui s’entend trés bien avec son
humain.

Traits du Loup :

- DOMINANT

- PROTECTEUR : +1D6 a tout jet de vigilance.

PREG’NAN‘EE Drescripeion
O Réverg

Concentration X

-

Le boup prend le contrile. La forme humaine a
des yeux jaunes. Le personnage na plus accés 3
ses vecus. Il pent ut:{lisu:r son Mow, le Liew, les
Mémoines de la Meute er CHANGER.

- AgGITE

Concentration -3d

Le Loup sagite violemment. Les yeux du Neuri
sous forme humaine prennent des reflets jaunes,
Il peur aussi laisser échapper des grognements ou
AukTes COMPOrtEMents AMIMALX,

Le personnage gagne +1 en Dhégirs.

F V[C[I.ﬁNT uelque chose excite ou déplait au Loup.
q P up
Concentration -2d Il bouge dans Fesprit du Neur,
Le personnage peut CHANGER.

:"' J'tTTENT[F Lz Lnu]:l se concentre sur |3 sitnation.
Concentration -1d Le personnage 2 acces aux MEnmomnes de la Meute.
) Evemie Le loup séveille doucemen.
Le personnage 2 acces an L1EN de meute.
Oy EnpormI Le loup dore.

Il nintervient pas dans les pensées du personnage.



Description . Belle jeune femme entre 20

et 30 ans, moderne et indépendante. Adore la
technologie, sortir et « faire des trucs d’humain
normale » . Vit péniblement les contraintes de la meute
et sa cohabitation avec Marche avec les Ombres.
Occupation : Commerciale a Marvejols.

Veécus :

« Je suis une vraie geek ! » : 2
« Vendre, convaincre, séduire, je sais faire. » 1

Relations :

« J'ai du respect pour Jérémiah mais cette histoire
d’Alpha, c’est un truc de primitifs ! » .

« GranMa a une langue de vipére mais elle a
raison de ne pas se laisser faire ! »

« Thomas est un gentil gargon mais il a un
monstre en lui. »

«Dom pense étre irrésistible. Quelle blague ! »

Meute

ATTRIBUTS  spiciditss
Dommiance 3
)Q CHARISME 5D -1 en séduction, persuasion et discours
») EMPATHIE  SD-1enat, variances de prégnance x2
" VowoNTE  SD-1endéh, intimidation et résistance menzale
Conrs 3

-
o Enpuramce

i) Pumssance

S -1 en résistance physigue,
Mahs da blessres ignorés

SD-1 pour forcer, Dégies en comps 3 corps +1

)6‘ VivaciTe S[-1 en sprint, action rapide at corps 4 corps
EspriT 3
» EnumiTiON  SD-1en connaissances et informatique
) Sews 3D -1 en perception et en tir
2 Instvcr  sD pour sentir | mensonge et

SANTE

a

O EGRATIGNURES 0
(' DBLESSURE LEGERE -14
™ DBLESSURE GRAVE -3d

7 InconsciENcE  x

2 vraie nature dune personne

Malus FormEe DE Loup

MiscreTioN
503-1 dussimularson & pistage

Course

S0-1 endurance & vitesse

SENS
S0-1 odorat, ouie

& vision nocturne

Morsure
SD-1 ateague

MARCHE AVEC
LES OMBRES

DeSCI’IptIOI’l . Marche avec les Ombres a

bon fond mais elle a une relation tendue avec son
humaine, ce qui la rend souvent irritable quand elle
parvient en controle.

Crocs ardents et Marche avec les Ombres sont des
ames sceurs, compagnes depuis des siecles. Pas
certain que Jez soit d’accord !

Traits du Loup :

- PREDATRICE : +1D6 a tout jet de chasse et de
furtivité.

- CURIEUSE : +1D6 a tout jet visant a rechercher
quelque chose.

PREGNANCE
) Révire

Concentration X

Drescription

-

Le boup prend le contrale. La forme humaine a
des yeux jaunes. Le {l!rsunn:l. na plus accés 2
ses vecus. Il pent unliser son Now, le Liew, les
Mémomnes de la Meute et CHANGER.

- AgcITE

Concentration -3d

Le Loup sagite vielemment. Les yeux du Neuri
sous forme humaine prennent des reflets jaunes.
Il peut aussi laisser échapper des grognements ou
AuiTes COMPOrtements AnLmaux.

Le personnage gagne + 1 en Diégies.

¢ VigiLant Quelque chos cxcie o déplit a Lo
Concentration -2d T bouge dans lesprit du Neun.
Le personnage peut CHANGER.

H} A.TTEI\IT[F Le Loup se concentre sur la situation.
Concentration -1d Le personnage a acces aux MEémoimes de la Meute.
O Evemwg Le loup séveille doucemen.
Le personnage a acces au LIEN de meute.
™ ENporRMI Le boup dort.

Il nintervient pas dans les pensées du personnage.



THOMAS

Description . Colosse au ceeur tendre,

Thomas est toujours prét a rendre service. Posé, il fait
tout pour garder son calme car il sait que sinon...
Occupation : Homme a tout faire.

Vecus :

« Je peux bricoler un truc.» :

N

« Les gens me trouvent sympathique »

Relations :

« J'admire Jérémiah, c’est un type super et un bon
chef!» .

«Jez est une fille géniale...mais c’est compliqué » .

« Gran Ma sait beaucoup de choses mais sa
langue est un poison.» .

«Dominique ne respecte rien ! »

Meute

ATTRIBUTS  spiciditss
Dommance 2

L) CHARISME 5D -1enséduction, persuasion et discours

. Emparuie 5D -1 en art, variances de prégnance x2

‘(__J‘ VorLonTE 500 -1 en défy, intimidarion et résistance mentals
Conrs 5

)Q Erpurarice S -1 en résistance physique,

Mahs da blessres ignorés
& PuIssaNCE  SD-1 pour forcer, Diégits en corps 2 corps +1
Y Vivacrre SD-len .spdnt_.m:l:ianfa]:lidz et coaps  corps

EspriT 2

= Enupimion SD-1 en oonnaissances et informatique

) Sews 3D -1 en perception et en tir

7} Instver SD-1 pour sentir e mensonge et
la vraie natre dune personne

SANTE Malus Forme DE Loup
DiscreTion

k"'} EEMHGNURES 0 503-1 dussimularson & pistage

. . Course
L BI.ESSURE LEGERE -14 S50-1 endurance & vitesse
SENS
O BI_E,S‘SI’_I'R]E GRAVE -3d S50-1 odorat, ouie
- & vision nocturne
Morsugre

_} IncoNsCIENCE % SD-1 ateague

CROCS ARDENTS

DeSCI’IptIOI’l . Crocs Ardents aime la

violence, le sang et déchirer ses proies et ses ennemis
entre ses crocs. Il est brutal, vicieux mais trés
amoureux de Marche avec les Ombres et au final
attaché a sa meute. Il ne s’entend pas du tout avec son
humain qui fait tout ce qu’il peut pour le brider.

Traits du Loup :

- PREDATEUR : +1D6 a tout jet de chasse et de
furtivité.

- SANGRELOUP : +1D6 a tout jet de combat
rapproché

PREGN.&N‘CE Deescription
O RéviLe

Concentration X

Le loup prend le contrale. La forme humaine 2
des yeux jaunes. Le Tursunn; e nia plus acces

ses vecus. Il pent ublizer som 0 oM, e ]_IEN,. les
Mémoines de la Meate et CHaNGER.

.:] MITE Le Luul:! sagite violemment. Les yeux du MNeuri
Concentration -3d sous forme humaine prennent des reflets jaunes.
Il peut aussi laisser échapper des prognements ou
AULTes COMPOrtEMEnts ANEMALX.

Le personnage gagne +1 en Diegas,

':. VIGILANT [?u.dq_u.t chose excite ou deplait au Loup.
Concentration -2d T bouge dans lesprit do Newr.
Le personnage peut CHANGER.
d:.:' J"lLTTENTIF Le Lnu]:l se concentre gur |3 sitnation.
Concentration -1d Le personnage 2 acces aux Ménmoines de la Meute.
W FEvemig Le Loup séveille doucement.
Le personnage a acees au LIEN de meute.
™ ENDORMI Le boup dort.

Il nintervient pas dans les pensées du personnage.



DOMINIQUE

D escC ri pt| on . Charmeur, volontiers

moqueur, Dom est populaire partout ou il passe. Beau,
intelligent, sir de lui, il peut énerver méme s’il ne
possede pas 1’ambition et 1’opportunisme d’Oeil de
Nuit.

Occupation : Vétérinaire au parc a loups.

Veécus :
« Du charme, de la personnalité, moi quoi ! » : 2

«J'ai de bonnes bases en sciences. » 1

Relations :

« Jérémiah s'occupe de la meute et c’est un boulot
que je lui laisse méme si parfois il se prend trop au
Sérieux. » .

« GranMa : qui s’y frotte s’y pique ! »

« Thomas devrait s'acheter une personnalité. Cela
dit, on a parfois besoin d’'une brute »

«Jez est une vraie beauté, je I'adore. Mais elle a
des soucis.»

Meute

ATTRIBUTS  spéciaitss
Dommance 3

)Q CHARISME 5D -1 en séduction, persuasion et discours

») EMPATHIE  SD-1enat, variances de prégnance x2
" VowoNTE  SD-1endéh, intimidation et résistance menzale
Conrs 3

") EnpuRaNcE SD-1en résistance physique,
Mahs da blessres ignorés

i) PUISSANCE  SD-1pour forces, Dégits en corps 4 corps +1
Y Vivacrre S[-1 en sprint, action rapide at corps 4 corps

EspriT 3

= Enupimion SD-1 en oonnaissances et informatique

) Sews 3D -1 en perception et en tir

)ﬁ' INsTINCT  SD-1 pour sentir e mensonge et
2 vraie nature dune personne

Forme DE Loup

SANTE Mialus

a

MiscreTioN
503-1 dussimularson & pistage

Course

S0-1 endurance & vitesse

O EGRATIGNURES 0

(' DBLESSURE LEGERE -14

SENS
(" BLESSURE GRAVE -3d STLL aducis, e
VISION N iurme

Morsuge

O InconsciEnce  x SD-1 attaque

CEIL DE NUIT

DeSCI’IptIOH . (il de Nuit pense que la

meute mérite un meneur subtil : lui ! Il n’a rien contre
Jérémiah/Cceur de Meute, ils sont juste entre lui et son
ambition. S’il aime son humain, (Eil de Nuit regrette
son manque d’ambition.

Traits du Loup :

- DOMINANT

- SOURNOIS : +1D6 a tout jet de furtivité et de
mensonge. Peut utiliser les Relations des autres
personnages sans les cocher, sauf « Je suis
I'Alpha » .

PREG’NANCE Drescripeion
O Révere

Concentration X

-

Lﬂ L.TIIF Pl'md ]E wntﬂ:'ll.c. ].l ﬁ.'ﬁm humiinf ad
des yeux jaunes. Le personnage na plus acces 3
ses vecus. [l peur ut:ﬁi::l som Mo, le Liew, les
Ménmormmes de la Meute et CHaNGER.

- AcITE Le Loup sagite violemment. Les yeus du Neuri
Concentration -3d sous forme humaine prennent des reflets jaunes.
Il peut aussi Laisser échapper des grognements ou
AUETEs COMPOrtements ANEMALX.

Le personnage gagne +1 en Dégars,

e C £ EXcibe ou 1T au Lo s
C ViGiLANT Quelque chos déphait au Loup
Concentration -2d I ge dans [esprit du Newri,
Le personnage peut CHANGER.
':." J"tTTENT[F Le Loup se concentre sur L3 sttuation.
Concentration -1d Le personnage a acces aux Mémomes de la Meure.
O Evemig Le loup séveille doucement.,
Le personnage a acces au LIEN de meute.
v EnpormI Le loup dort.

Il nintervient pas dans les Pen:i:: du personnage.



GRANMA

DeSCt‘IptIOI’l . Agée de plus de 120 ans,

GranMa est expérimentée et sagace mais aussi tres
réputée pour son mauvais caractere. Elle est mariée a
Honoré et est la mere de Jérémiah en faveur duquel elle
a abdiquée.

Occupation : Retraitée.

Veécus :

« Tout le monde me connait dans la région » : 2
«Je ne suis pas du genre a me laisser faire ! » 1

Relations :

« Jérémiah, tu es I'’Alpha désormais ! Mais je suis
encore ta mere ! » .

« Dominique est respectueux des anciens et ca
jadore ! »

« Thomas est gentil mais c’est un gros niais !»

«Jez, tu es une bonne petite. Si tu m'écoutes, tout
ira bien..»

Meute

ATTRIBUTS  spéciaitss
Dommiance 4
L) CHARISME 5D -1enséduction, persuasion et discours
») EMPATHIE  SD-1enat, variances de prégnance x2
X VoLomTE  5DD-1en déf, intimidation et résistance mentals
Conrs 2

”~
o Enpuramce

i) Pumssance

S -1 en résistance physigue,
Mahs da blessres ignorés

SD-1 pour forcer, Dégies en comps 3 corps +1

v VivacrTe

S[-1 en sprint, action rapide at corps 4 corps

Esenrt 4
)Q Enuprmion  SD-1en connaissances et informatique
) Sews 3D -1 en perception et en tir
2 Instvcr  sD pour sentir | mensonge et

SANTE

a

O EGRATIGNURES 0
(_ DBLESSURE LEGERE -14
™ BLESSURE GRAVE -3d

7 InconsciENcE  x

2 vraie nature dune personne

Malus FormEe DE Loup

MiscreTioN
503-1 dussimularson & pistage

Course

S0-1 endurance & vitesse

SENS
S0-1 odorat, ouie

& vision nocturne

Morsure
SD-1 ateague

DENT DURE

DeSCI’IptIOH . Dent Dure a tout aussi

mauvais caractere que GranMa. Les deux s’entendent
donc trés bien d’autant plus que Dent Dure a un grand
respect des traditions. Ce qui ’amene paradoxalement
a mieux obéir a son Alpha.

Traits du Loup :

- DOMINANT

- SAGE : Pas de malus de Concentration.

PrREGNANCE
) Reverg

Concentration

Deeseription

-

Le boup prend le contrale. La forme humaine 2
des yeux jaunes. Le personnage na plas accés
ses vecus. [1 peut ut:ﬁi:!r son Mo, le Liew, lex
Mémomes de la Meute et CHaNGER.

- AgITE

Concentration -3d

Le Loup sagite violemment. Les yeux du Neuri
sous forme humaine prennent des reflets jaunes.
Il peut aussi Laisser échapper des grognements ou
AULTEs COMPOCtEMEnts ANMTELX.

Le personnage gagne + 1 en Dhégirs.

' VigiLant uelie vt exciee oo dégli an L

que chose excite ou déplait au Loup.
Concentration -2d ‘l?bq.mgc dans lesprit du MNeun.
Le personnage peut CHANGER.

":} J"tTTENT[F Le Luu]:l se concentre sur | situation.
Concentration -1d Le personnage a2 acces aux MEpomes de la Meute.
W Evemwe Le boup séveille doucemens.
Le personnage a acces au LIEN de meute.
7 Enpormr Le loup dort.

Il wintervient pas dans les pensées du personnage.
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