Nom RnSSEMBLEMENT !

IDENTITE SECRETE ORIGINE

ATTRIBUTS SPECIALITES AsPECTS

Vaillance | [

Coordination | [ ]

Force [ [

Infellect | [

Eveil [ [

Volonté | [

ENDURANCE [ ]

POUVOIRS Exira et limitations

J

TENACITE Niveau| | Points/ ] TABLE DE RESULTATS

Adtiver un aspect pour gagner un Avantage : -5 ou moins : Echec massif
Effort soutenu : +2 pour un test Retcon : changer un détail de I'histoire -4 et -3 : Echec majeur
Perspicacité - indice, conseil du meneur Prouesse -2 et -1 : kchec modéré
Pousser une capacité : atiribut ou pouvoir +1 pour une planche 0 : Succés marginal
Récupération : gain d'endurance (égal a Force ou Volonté) ou fin d'un effet persistant 1 et 2 : Succés modéré

Eviter une complication 3 et 4 : Succes majeur

Effort tenace : faire une nouvelle tentative méme lorsque c'est impossible 5 ou plus : Succés massif



