NUTRISCO ET EXTINGO

« Je me nourris du bon feu et jéteins le mauvais ».
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Aide de Jeu pour Meute

Oscar retourne les braises du bout de son tisonnier. Il contemple un instant les lueurs incandes-
centes avant de se relever.

« Je crois qu’il a le bon profil, Renée. Sa soif de connaissance est pure et dépourvue de vice. Il
mérite de recevoir la Flamme.

- Clest Boutefeu qui parle ou bien est-ce toi Oscar ? Cela fait & peine 6 mois que nous lobser-
vons. Il est tout a fait prématuré de se prononcer si tot. »

Oscar sourit. « Boutefeu me rend peut étre un peu impatient, jen conviens, mais pas plus que
Cendre ne te pousse & un certain attentisme, ne crois-tu pas ?

-Voila qui fait donc de nous le duo le plus adéquat pour prendre ce type de décisions alors,
répond Renée sur le méme ton.

- Encore vous faut-il un troisieme larron pour vous départager », intervient un homme d'une
petite trentaine dannées, confortablement assis dans un large fauteuil, un verre de cognac & la
main.

« Et cest la que je deviens nécessaire, reprend-t-il d'un ton posé. Notre candidat est un érudit
doué dans ses recherches et il est vrai qu'il ne semble pas intéressé par le pouvoir. Cela est bien.
Mais nous n'en savons pas assez sur sa motivation. Tu prétends, Oscar, que sa quéte de savoir est
pure ? Peut-étre. Mais peut-étre amasse-t-il du savoir dans un but particulier ? Peut étre veut-il
se venger dune meute de neuris ou dune vouivre > Peut-étre espére-t-il faire entrer dans notre
monde un puissant Incarné ? Tu sais que notre méthode denquéte sur les candidats prend du
temps. » Il marque une pause.

« Nous attendrons donc den savoir plus avant de le consacrer. Etincelle peut attendre encore
un peu dans le Foyer. »

Renée et Oscar saisirent chacun leur verre et le levérent en honneur du jeune homme : « Ainsi
parla notre Ainé ! » dit Oscar. Et le sujet fat clos.
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UN ORDRE
SECULAIRE

LOrdre de la Salamandre est une institu-
tion secrete qui remonte a la Renaissance.
Clest en 1520 que l'alchimiste de la cour
de Frangois Premier, Caréme de Ronsac,
mélant son érudition A celles des mages
de lantiquité, parvint 4 créer un prodige
alchimique, le Foyer.

Ce grand four en pierres de taille brile
d’'une flamme inaltérable. Parmi les char-
bons ardents et les cristaux produits par
les mélanges alchimiques et la puissance de
ce feu, loccultiste du roi apercut quelque
chose bouger... Plusieurs petites créatures,
des salamandres incandescentes, minus-
cules incarnations de la Flamme éternelle.

En étudiant ces étranges animaux de
feu, Caréme de Ronsac comprit quelles
étaient douées dune conscience rudi-
mentaire, Comment il en vint A en avaler
une ? Nul ne le sait. Mais cest ce qu'il fit,
devenant le premier 4me-double crée par
alchimie, un homme habité par Iime d'une
salamandre...

Salamandres

Cette étrange entité nentraine pas de
mutations flagrantes chez son héte. Sa
prégnance influe sur son caractére, mais
sa personnalité est bien trop embryon-
naire pour permettre une prise de contrdle
et un partage de lesprit et du corps de
I'héte comme dans le cas des neuris ou des
vouivres. Néanmoins chaque Salamandre
a un Nom qui détermine comment elle
va influencer la personnalité de son hote
humain. Ainsi Boutefeu rend impulsif et
impatient 1 ott Cendre est plus posée.
Mais les salamandres conférent égale-
ment quelques propriétés avantageuses :
une immunité au feu et un esprit plus acéré,
plus vif. Surtout, 'héte d'une salamandre
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acquiert immédiatement, et sans besoin
d'une quelconque transe, toute la mémoire
de tous ses hétes précédents.

Lorsqu'il fit part de ses incroyables décou-
vertes A son maitre, Francois ler décida
d'avaler lui aussi une de ces créatures. Cest
lui qui fonda 'Ordre de la Salamandre,
une organisation secréte et trés réduite
en nombre, visant & promouvoir le savoir
occulte et 4 protéger la Flamme. A la mort
du roi, comme de l'alchimiste, la salamandre
fut récupérée par lordre et remise en sécu-
rité dans le Foyer, dans lattente d'un nou-
veau porteur digne de labsorber.

Objectifs et actions

LOrdre cherche A lutter contre lobscu-
rantisme et 3 déméler le véritable savoir
de la superstition. Ils soutiendront en
sous-main bon nombre de programmes
de recherches sur d’antiques savoirs ou de
programmes de fouilles visant a retrouver
un lieu enfoui par I'histoire.

Mais lordre est boulimique de savoir et si
quelqu’un, quelque part, vient a découvrir
quelque chose, il na de cesse dapprendre
son secret, quoi qu’il en colite : corrup-
tion, cambriolage et méme menaces le cas
échéant.

Dans leur quéte perpétuelle de savoir
occulte, les salamandres sont amenées 3
croiser dautres acteurs du monde surnatu-
rel. Certains humains, érudits toujours en
quéte de nouvelles connaissances, peuvent
savérer des hotes potentiels, aptes 4 accueil-
lir une salamandre en attente au Foyer.

Diautres peuvent étre des alliés ou bien
des antagonistes, génant lobtention dun
savoir particulier. Les principaux oppo-
sants de 'Ordre sont sans doute les druides,
eux aussi versés dans les arts occultes et
souvent mieux implantés dans les milieux
politiques. Comme eux, 'Ordre privilégie
l'action subtile i la confrontation violente.
Ce sont 1a des guerres de salon et de velours
que se livrent les deux organisations.
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Le FOYER

Ou se trouve le Foyer ? La réponse est
simple. Meneur, il se situe ol ¢a vous
arrange pour votre campagne ! Le fonda-
teur de I'Ordre, Francois ler, prit la sala-
mandre comme embléme et la fit graver
sur la plupart des chiteaux de la Loire
comme un signe de reconnaissance occulte
A lattention de ses fréeres de flammes.
Chambord, Fontainebleau, Blois et bien
dautres chiteaux moins célebres peuvent
abriter une aile secréte ol se réunissent
les membres de 'Ordre pour discuter de
leurs derniéres découvertes. Si votre cadre
ne dispose pas dun chiteau qui vous
convienne, un monastére perdu dans les
montagnes, un pavillon de chasse remon-
tant 3 la Renaissance, voire la crypte
oubliée d'une cathédrale peuvent secréte-
ment abriter leur repaire.

Et en son cceur, briile le feu inaltérable
du Foyer.

+ Mots clefs: masque de verre, le Trois
fois Grand, alchimie, architecture éso-
térique, hermétisme, métaphysique et
astrologie, ouvrages codés...

ET s1?

Mort d'un érudit

Suite au décés tragique dun Robert
Champaux, grand historien et érudit
notoire, habitué des talk shows télévisés,
dans lexplosion spectaculaire de sa mai-
son, les Luparis sont sur les dents, soup-
gonnant un lien avec le monde des Surnat.

La meute est mobilisée par les chas-
seurs (ou bien, si elle est sous le radar des
Luparis, une meute alliée est sollicitée et
demande secrétement laide de la meute

des Pjs).
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En réalité, Champaux a maquillé sa mort
car il est devenu un membre de 'Ordre de la
Salamandre et ne peut plus étre un person-
nage médiatique. Mais les Neuris finiront
par comprendre que quelque chose est sorti
du brasier de la maison de Champaux et
leurs recherches se rapprochent de I'Ordre.
Ce dernier nest pas violent spontanément
mais il protége ses secrets avec la derniére
énergie,

Reliques

Une crypte antique vient détre décou-
verte accidentellement dans un chantier
sur le territoire de la meute. Les médias
prétendent que de nombreux trésors his-
toriques sy trouveraient tandis quun
contact de la meute prétend que s’y trou-
veraient des artefacts en lien avec les
Surnat. La meute est peut étre intéressée
mais ce qui est certain, cest que druides et
salamandres vont jouer des coudes pour
mettre la main en premier sur ce butin...

Le plus précieux des
biens...

Une salamandre a dérobé lescarboucle
d'une vouivre, considérant cette pierre
comme un puits de savoir. Tout le
monde Surnat’ sait pourtant que ce nest
VRAIMENT pas une bonne idée. Il n'y
a pas damour entre reptiles et amphibiens.
Et comme d’habitude, la meute se trouve
entre les deux.

Anniversaire

Pour ses 500 ans, I'Ordre a décidé de faire
une entorse i ses habitudes de discrétion
et a organisé une grande féte, réservée aux
seuls initiés bien entendu. Profitant du
désordre, « quelqu'un » a réussi 2 accéder
au Foyer et a volé une salamandre !

Est-ce un simple cambrioleur chanceux
ou bien le voleur a-t-il un commanditaire ?



Les druides ? Les Luparis ? Une vouivre ? C RE IT S
Et si cette salamandre était absorbée par I )

un nouvel hote, la premiére salamandre

incarnée hors de I'Ordre de I'histoire ? Meute, un jeu de Julien Moreau
Quelles en seraient les conséquences ?
Tout est possible mais dans tous les cas, Textes : Julien Moreau

devinez 4 qui I'Ordre va finir par deman-

der de laide ? Photographie libre de droit :
Corrections & mise en page :
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SALAMANDRE TYPE,

+ Niveau de Menace : 3 Une production John Doe

+ Niveau de Santé : 3
+ Spécialités : Erudition. Occultisme.
Discrétion
+ Capacités :
o Immunité aux Flammes
o Accés aux Mémoires antérieures
o Esprit acéré : tout affrontement
reposant sur l'intelligence (épreuve
de connaissances, partie d’échecs...)
contre un membre de 'Ordre deman-
dera | succés supplémentaire.
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